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MUZEUM DOBRANOCEK
W RZESZOWIE

Jest to jedyna tego typu placowka

w Polsce, posiadajgca unikatowe zbiory
zwigzane z historig polskiej i zagranicznej
animagji dla dzieci, poczawszy

od najstarszych dobranocek.

Tutaj najmtodsi $wietnie sie bawig i ucza,
a dorosli z sentymentem wracajg
wspomnieniami do czaséw dziecinstwa.

WARSZTATY W MUZEUM

Muzeum Dobranocek przygotowato inspirujacy

i roznorodny program zaje¢ muzealnych

na rok szkolny 2023/2024. Bedzie mozna poznawac
bohaterdow filmow animowanych dla dzieci,

ich twdrcéw oraz okolicznosci ich powstania.

Kazde zajecia dotycza innego
zagadnienia zwigzanego

z postaciami z matych i duzych
ekranow, a poruszane

na warsztatach tresci

sg dostosowane do wieku
uczestnikow.

W czasie spotkan czesto pojawiajg sie dedykowane

pomoce, rekwizyty, folie animacyjne, kadry filmowe,

tyflograficzne odwzorowania eksponatdw, ilustracje,
pomoce sensoryczne, zoetrop, thaumatrop

oraz roznorodne materiaty edukacyjne.



AJECIA
TWORCZE

Kazde zajecia twdrcze dotyczg innego zagadnienia zwigzanego
z dobranockami. Zaczynamy od zapoznania sie z pojeciem terminu
"dobranocka" oraz rozwiniecia danego tematu.

Na zakonczenie uczestnicy wykonujg prace plastyczna.

Czas trwania zajeé: 60 min.

AKCJA ANIMACJA

Warsztaty zapoznajace z kolejnymi etapami pracy

i realizacji filmu animowanego dla dzieci. Uczestnicy dowiedza sie,
jakie sg zasady ozywiania bajkowych postaci oraz jak przebiega
proces tworzenia animacji, m. in. rysunkowej oraz lalkowej —
wykonywanej recznie z wielkg starannoscig. Ponadto poznajg
dziatanie zoetropu oraz thaumatropu oraz wykonajg zabawke
optyczna, ktdrag mozna wprawié w ruch.

4-12 lat

OKOLICE PRZYGODY

Zabawy i ¢wiczenia sensoryczne zapoznajgce

z bohaterami dobranocek z wykorzystaniem pomocy
polisensorycznych, tyflograficznych odwzorowan eksponatow
Muzeum oraz skrzyni petnej tajemnic. Zadaniem uczestnikow
warsztatu bedzie takze wykonanie postaci Reksia

lub Kota Filemona z ruchomymi elementami.

8-12 lat




BAJKOWI STRAZNICY PRZYRODY

Wprowadzanie dzieci do podejmowania dziatan zwigzanych

z ochrong $rodowiska poprzez poznawanie bohaterow
dobranocek — przewodnikéw po srodowisku naturalnym. Na
zakonczenie zajed, uczestnicy wykonajg prace plastyczne z
wykorzystaniem zbednych skrawkow materiatow, kawatkow
papieru, gazet, rolek z papieru toaletowego oraz innych nikomu
juz niepotrzebnych drobiazgdow.

6-12 lat

WYPRAWY GUCIA | CEZARA

Poznanie niesamowitych przygdd bohateréow komiksu
oraz serialu animowanego dla dzieci: hipopotama Gucia
oraz psa Cezara podrdzujgcych do niezwyktych krain.
Uzupetnieniem zajeé bedga gry planszowe z dawnych lat
oraz tworzenie historyjek obrazkowych z dymkiem.

8-10 lat

RACHU - CIACHU

Tworzenie autorskich animacji wycinankowych

z wykorzystaniem oddzielnych elementow bajkowej postaci.
Zadaniem uczestnikow warsztatow bedzie stworzenie bohatera
i poruszanie nim na ptaskim tle. Kazde poruszenie nalezy
sfotografowac ,,z lotu ptaka” oraz zmontowac ujecia

w celu uzyskania wrazenia ruchu.

10-12 lat




ZAJECIA
TeMATYCZh

Zajecia tematyczne cechuje dobra, wspdlna zabawa, wzbogacona silng
dawka wiedzy na temat dobranockowych bohateréw. Podczas zajec dzieci
mierzg sie z zadaniami edukacyjnymi, ktore pozwalajg na szybsza
i skuteczniejszg forme nauki. Na koniec nie wykonujemy pracy plastycznej.
Czas trwania zajeé: 60 min.

KALEJDOSKOP Z POSTACIAMI DISNEY'A

Uczestnicy spotkania poznajg bohateréow animacji dla dzieci

i ich przygody z najpopularniejszej wytwaorni filmow
animowanych wszech czaséw. Poznaja tajemnice powstawania
pierwszych technik animacji i ich projekcji, obejrzag pamigtki

z wizerunkami m. in. Myszki Miki, Kaczora Donalda, Gumisiow
oraz Kubusia Puchatka. Zwienczeniem zajec¢ bedg konkursy
wiedzy w formie zabaw i zgaduj — zgaduli.

3-12lat

DOBRANOCKA Z PRZYMRUZENIEM OKA

Znani i mniej znani bohaterowie dobranocek w nowych
odstonach — wesote inscenizacje z wykorzystaniem pacynek
w ekranie telewizorka. Dodatkowym zadaniem uczestnikow

zajec bedzie wymyslanie wesotych historii z udziatem postaci
z bajek na podstawie 3 wylosowanych karteczek z obrazkami
oraz wykonanie wylosowanego zadania.

6-12lat




SLADAMI BOHATEROW WIECZORYNEK

Zajecia przyblizajace najpopularniejsze postaci z filmow
animowanych dla dzieci, ktére uczg wtasnym przyktadem:
grzecznosci, dobroci, szacunku, dobrych manier i wartosci
przyjazni. Opowiesciom o madrych bajkach towarzyszy¢ beda
bohaterowie w postaci maskotek oraz réznorodne pamiatki z
ich wizerunkami. Zwienczeniem zajec¢ bedg konkurencje
sprawdzajgce swiezo zdobytg wiedze.

3-12 lat

O TYM JAK MIS USZATEK
| INNI TRAFILI NA EKRAN

Zajecia filmowo — literackie na ktdrych zostang przedstawieni
bohaterowie animacji, majacy swoje literackie pierwowzory,

m. in.: Mi$ Uszatek, Koziotek Matotek, Pszczotka Maja, Kubus
Puchatek oraz Muminki. Zadaniem uczestnikow spotkania bedzie
stworzenie krétkiej fabuty dobranocki z wykorzystaniem

3 wyrazow kluczy (np. bajka, przygoda, tajemnica).

8-12 lat

Sprawdz rowniez
oferte dla Szkdt Specjalnych
oraz zajecia dodatkowe!




FERTA
DLA SZKOL
SPECJALNYCH

Zapraszamy na dobranockowe warsztaty (zajecia tworcze),
ktore dostosowujemy indywidualnie do potrzeb kazdej grupy.
Czas trwania zajeé: 60 min.

ZOSTAN MOIM PRZYJACIELEM

Uczestnicy zajec poznajg dobranockowych bohaterdw, obejrzg
ich przygody na duzym ekranie oraz wykonajg prace plastyczne
w wybranej technice plastycznej wyrazajgce emocje

z przezytego filmu.

GDZIE MIESZKA DOBRANOCKA?

Niestworzone przygody bohaterdw, ktérzy zabtadzili do innych
bajek. Uczestnicy zajeé wymysla nowe historie z ich udziatem
oraz stworzg portrety ulubionej postaci z matego ekranu.




ZAJECIA
DODATKOWE

Oprocz statej oferty, zachecamy do kontaktu w sprawie rezerwagji
dodatkowych zajeé. Czas trwania zajeé: 60 min.
Szczegoty: edukacja@muzeumdobranocek.pl

oraz pod nr tel. 17 748 36 54.

OD BAJKI DO DOBRANOCKI

Cykl zajec tematycznych, na ktdérych uczestnicy poznaja
literackie pierwowzory dobranockowych bohateréw,
uczestniczg w mini konkursach oraz ogladajg projekcje animacgji.

Zajecia odbywaja sie raz w miesigcu w siedzibie
Muzeum Dobranocek w Rzeszowie.

Udziat w zajeciach: 2 zt/os.

WEDRUJACE DOBRANOCKI

Cykl zajec tematycznych o bohaterach animacji dla dzieci
realizowany poza siedzibg Muzeum Dobranocek w Rzeszowie
we wspotpracy z placowkami dziatajgcymi

na rzecz osob z niepetnosprawnosciami.

Zajecia odbywaja sie raz w miesigcu.

Udziat w zajeciach: bezptatny




READY? ACTION!

Zajecia tworcze prowadzone w jezyku angielskim. Warsztaty
wyjasniajg fenomen "dobranocki" oraz prezentujg polskie

oraz zagraniczne animacje dla dzieci. Uczestnicy dowiedzg sie,
jakie sg zasady ozywiania bajkowych postaci oraz jak przebiegat
proces tworzenia animacji rysunkowej. Ponadto poznaja
dziatanie zoetropu i thaumatropu oraz wykonajg wtasna
animacje rysunkowg z bohaterem z kreskowki.

Udziat w zajeciach: 20 zt/os.

10+

DOBRANOCKA W SIECI

Zajecia prowadzone online. Wystarczy wybrad temat
z oferty zajec tematycznych, dotgczy¢ do platformy
internetowej o ustalonej godzinie podczas rezerwacji
i gotowe. Zdobywanie wiedzy na temat dobranocek
urozmaicone jest internetowymi quizami i zabawami.

Udziat w zajeciach: 10 zt/os.




cennik

Bilet wstepu ulgowy - 6 zt/os.

Udziat w zajeciach twodrczych - 10 zt/os.
Zwiedzanie z przewodnikiem - 30 zt/grupa
Razem: 16 zt/os. + 30 zt/grupa

PAKIET MAXI 1

o)
=

Bilet wstepu ulgowy - 6 zt/os.

Udziat w zajeciach tematycznych - 8 zt/os.
Zwiedzanie z przewodnikiem - 30 zt/grupa
Razem: 14 zt/os. + 30 zt/grupa

PAKIET MAXI 2

)
N

Bilet wstepu ulgowy - 6 zt/os.
Udziat w zajeciach twdrchych - 10 zt/os.
Razem: 16 zt/os.

PAKIET MINI 1

)
N

Bilet wstepu ulgowy - 6 zt/os.
Udziat w zajeciach tematycznych - 8 zt/os.
Razem: 14 zt/os.

PAKIET MINI 2

=
N

Udziat w zajeciach twodrczych - 10 zt/os.

PAKIET SOLO 1 Razem: 10 zt/os.

Udziat w zajeciach tematycznych - 8 zt/os.

PAKIET SOLO 2 Razem: 8 zt/os.

EANED
NOPAN

Bilet wstepu ulgowy - 6 zt/os.
Udziat w zajeciach w jezyku angielskim - 20 zt/os.
Zwiedzanie z przewodnikiem - 50 zt/grupa
Razem: 26 zt/os. + 50 zt/grupa

PAKIET ANG

)
N




(o )

Bilet wstepu:
ulgowy - 6 zt/os.
normalny - 12 zt/os.

Udziat w zajeciach:

twdrczych - 10 zt/os.
tematycznych - 8 zt/os.

w jezyku angielskim - 20 zt/os.

Zwiedzanie z przewodnikiem:
w jezyku polskim - 30 zt/grupa
w jezyku angielskim - 50 zt/grupa

Zajecia "Od bajki do dobranocki" - 2 zt/os.

QNFORMACJE DODATKOW@

Bezptatny bilet wstepu do Muzeum przystuguje:
e 2 opiekunom grupy liczacej powyzej 20 osdb.
Gdy liczba opiekunodw jest wieksza, przystuguja bilety ulgowe
e dzieciom ponizej 3 roku zycia

Opiekunom przystuguje bezptatny wstep na zajecia edukacyjne.

Regulamin dostepny na stronie www.muzeumdobranocek.pl




REZERWACJA

tel. 17748 36 51 oraz 17 748 36 52
edukacja@muzeumdobranocek.pl

Zanim zadzwonisz/napiszesz, miej ustalone:
e preferowany termin (date oraz godzine)
e liczbe uczestnikéw
e wiek uczestnikow
e temat zajec edukacyjnych

INFORMACIJE PRAKTYCZNE

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25
Minimalna liczba uczestnikow: 15
Grupy wieksze niz 25 oséb dzielimy przy rezerwacji.

Zajecia odbywaja sie od wtorku do piatku w godz. 9:30 - 15:00.

Opiekun ma obowigzek pozostac z grupg przez caty pobyt
w Muzeum Dobranocek w Rzeszowie.

Czas trwania:

Zajecia edukacyjne - 60 min.

Zwiedzanie z przewodnikiem - 30 min.

Muzealne kino (w cenie biletu wstepu) - 20/30 min.

Muzeum nie posiada wtasnego parkingu.
Bezptatny parking dla autobusdw znajduje sie przy Hali Podpromie,
Podpromie 17A, 35-001 Rzeszow.




